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Zwischen den Welten

Flash kommuniziert mit PHP & Co.

Moglichkeiten interaktiver Flash-Anwendungen erlautert
am Beispiel eines Formulars mit eigener Druckausgabe.

webgrrls NRW Forum 2005 am 10. September im forumF, Koln

Referentin: Renate Hermanns
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Uberblick
Hauptthema

Formularlayout

Clip- und Button-Funktionen
Druckformular

Prafung Uber ActionScript (AS)
Ubergabe an und Priifung durch PHP
Ruckgabe der Statusmeldungen an AS
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Steuerung per
Action Script

Steuermoglichkeiten

— Zeitleiste
« Schlusselbilder (z.B. gotoAndPlay(...);)

— Schaltflachen (Buttons)
*  MouseOverl/MouseOut-Status  (z.B. on(release) {...})

— Movieclips
« Event-Handler (z.B. onClipEvent (load) {...};)

— Funktionen und Variablen

* Methoden und Eigenschaften
(z.B. meinClip.onRelease = function() {...})

(c) 2005 pressecounter.de 3



presse _ounter Formularlayout U

Movieclips anlegen [Beispiel: formular_start.fla]
— auf der Buhne

— in der Bibliothek mit Export-Link
Formularfelder editieren

— Eingabe (Input)

— Dynamisch

— Variablen und Instanznamen

(c) 2005 pressecounter.de 4
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Formularlayout
Ausgabefelder editieren

Textausgabe (dynamisch) | S22 e

.........................

inzname EMEL R —— |

..........................................................

..........................................................

...................................................

i ¥ Eigenschaften
IDvnamischer T'extj A I_sans j |13 j ﬂ B I fy = %% =
*Iabelz Ay ID—j wd INl:nrmaI j [T Automatisch unkerschneiden 2 Format... |

- E:|143-':' K:ID-U IEinzeiIig x| @ o B '-.-'ar:l Zeichen...l
o H 190 wfeon | @ | Ziel: | |
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Formularlayout
Eingabefelder editieren

=
Texteingabe (Input)

Variablenname

i w Eigenschaften

A I%ingahetext j A I_sans j |13 jﬂ B I fn = ===
I!nrede_txt AE'--' II:I j Al Ir'-.lnrmal j [T Automatiseh untetschneider; Z) Format...

= E:I 150.0 }::IISS.D IEinzeiIig j @ 4 B var: Ianrede_str 2 Zeichen. .. |

El_ H;I 19.0 'f;IE-EI.EI Maximale Zeichenanzahl: IEvD 6
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Variablen
nutzen + verarbeiten

> Umgang mit Variablen [Beispiel: formularfla]
— Variablen definieren (z.B. var checkbox, var btnstatus)

—  Arrays

»  Funktionen definieren

— Zellleiste
— Movieclips

» Eingaben prufen

— in Flash
— in PHP
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Variablen
Array

Beispiel

Variablen fur die Formatierung der Eingabefelder festlegen:

var hintergrund = Oxebebee; //Notierung flr den Hexadezimalcode in AS
var border = 0x555690;

var color = 0x37395A:;

neues Array-Objekt definieren

var daten = new Array( seminar_txt, anrede_txt, vorname_txt, nachname_txt,

strasse_txt, plz_txt, ort_txt, fon_txt, email_txt );'\
Array-Elemente
eintragen

for(i=0;i<=daten.length;i++) { (Instanznamen)
this.daten(i].background =*lr\ma\¢
this.daten(i].backgroundColor = hintergrund;: for-Schleife definieren
this.daten[i].textColor = color; Dabei ist ,i“ die Laufvariable und setzt fiir alle
Elemente von ,daten” dieselbe Hintergrund?
} « und Textfarbe.
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Funktionen
Zeltleiste

Beispiel
Schlusselbild
i il | Mit ActionScript
| % Szene 1
i w Zeitleiste \
000 s w0 k= w s wm x w & m s

|
[ Formular + + []

I A

[ ueberschrift SEaE . i w pktionen - Bild . H
[ hgrund =+ [, qr 8 &n G o = (5] Var:|a.b|en
P25 d || ] e definieren
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*

_]’_'DDt- -
_]’_'DDt- -
SEDOt

root.

stop () : /
var checkbox = 0; ]
= |:|;

var htnstatus

attachMowvie | "form", "form neu”,

form neu. wisible = false;
form neu. ¥ = 490;

fnrm_neu. R To;

| o

El as: 2 |=E

Feile 16 von 61, Spalke 1

=, 2005 preEgsataunter.ae T =1

0) il

Druckformular
aus der
Bibliothek
aufrufen und
positionieren.




ounter

presse

Schaltflachen-Funktion
definieren

Status der Checkbox i

AGB-Checkbox
= Movieclip als Schaltflache |ie

Bedingung firden  #...ii.2

w Eigenschaften
Movieclip j Instanz won:

o |
chieck_btn fustauschen, .,

checkbox

Funktionen
Movieclips

Beispiel
|
i w Aktionen - Movieclip =
BT OVY EE Status AGB-
nClipEvent (load) { Schaltflache festlegen
this.onRelease = function() { und in ihr 2. Bild
if (Mumber (_rDDt.btnstatus‘]% wechseln
_root.btnstatus = 1; (dunkelblau)

thiz.gotohnd3top (2);

_root.checkhox = 1;

_root.form neu.check btn.gotoknd3top (2] :

}oelse if (MNuwber [ rogt.btnstatus) == 1) |

_root.btnstatus

AGB-Schaltflache
wieder in ihr 1. Bild
wechseln (helllblau)

o
trace ["htnstatus

rr+—W
this.gotoldnd3top|il) ;

a:

_root,checkhox =

trace ["checklhox: + root.checkbox);

_root.form neu.gheck btn.gotolnd3top (1) ;

' Variable ,checkbox*

mit Inhalt fullen

4

wil

— B |12.? e |-2IZI.III
o H 127 v, [28a.c

@ check_btn [

Zeile 1 von 49, Spalte 1
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Prufung +

Ubergabe
Flash

Variablenprufung in Flash

— PHP-Datei editieren (Beispiel: formular_flashtest.php]
— Inhalte Auslesen in Flash (geispiel: formular flashtest fla]
— Eingaben prifen in Flash

— Flash Ausgabe im Statusfeld in Flash

— Aufruf der PHP-Datei zum Versenden

(c) 2005 pressecounter.de
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Prufung + U

Ubergabe
ﬁ

Variablenprufung in PHP

— PHP-Datei editieren [Beispiel: formular.php]
— Aufruf der PHP-Datei zum Prufen und Versenden

[Beispiel: formular.fla]

— Eingaben prifen in PHP
— Erfolgsmeldung von PHP an Flash
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XML
XML Basisstruktur
Ubergabe an Action Script
— XML-object
— Array
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XML
Begriffe

XML = eXtensible Markup Language

deutsch = erweiterbare Auszeichnungssprache

XML ist Untergruppe von SGML
(Standard Generalized Markup Language )

XML hat wiederum Untergruppen, z.B.

— SVG = Scalable Vector Grafics

—  SMIL = Synchronized Multimedia Integration Language
(wird z.B. in Prasentationen fur den Real-Player verwendet)
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Basisstruktur

» XML-Aufbau

— Basisstruktur = Ahnlichkeit mit (X)HTML
* wohlgeformt und gultig
*  Document Type Definition (DTD)
 Namenskonventionen

— Baumstruktur

« Wurzel-, Eltern- und Kindknoten = Elemente
(root — parent — child)

« Elemente haben Attribute und Werte
— Parser = z.B. Flash

(c) 2005 pressecounter.de
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Ubergabe an Actign
Script

XM L'Objekt [Beispiel: beispiel.fla + beispiel.xml]

— Einrichten

— Einlesen des XML-Dokuments
* Ladeprifung
* Verarbeitung aller Knoten-Elemente zu Arrays

— Verarbeiten der Informationen aus den Arrays in
Flash
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weiterfuhrende
Links

Flashforum: http://www.flashforum.de/forum/index.php

Tutorial zur Zeichenkodierung:
http://www.flashforum.de/forum/showthread.php?s=&threadid=92071

Tutorials Flash allgemein:

http://www.designerinaction.de/tipps _tricks/show.php?art=flash
http://www.on-design.de/tutor/flashaction_d.htm
http://www.tutorials.de/tutorials.html

Literatur-Tipps:
http://www.bol.de/shop/home/artikeldetails/flash_mx _und php mysal und xml/christof marte/|SBN3-89842 257 7/ID4154231.html

http://www.mxmagazin1.de/index.cfm

Einflhrung XML:

http://de.selfhtml.org/xml/intro.htm
http://de.selfhtml.org/xml/dtd/bearbeitungsregeln.htm
http://de.selfhtml.org/xml/regeln/baumstruktur.htm
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